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Dominio/Tema Conhecimentos/Capacidades/Atitudes Descritores do Perfil dos Alunos
Introducdo ao - Compreender os conceitos associados as diferentes dimensdes da Conhecedor/ sabedor/ culto/ informado (A, B, 1)
multimédia digital multimédia.

- Identificar os tipos de multimédia.

- Identificar os suportes de multimédia.

- Compreender os conceitos relacionados com os elementos graficos
para multimédia.

Narrativa para - Conhecer diferentes narrativas para conteidos multimédia Conhecedor/ sabedor/ culto/ informado (A, B, 1)
Multimédia
Texto - Compreender elementos graficos, nomeadamente, a utilizacdo das | Criativo (A, C, D, H)

fontes mais adequadas a cada produto multimédia. - Saber usar os
diversos elementos graficos, nomeadamente as fontes, com
equilibrio, do ponto de vista compositivo. - Criar um produto grafico
integrando de forma harmoniosa os diferentes elementos.

Imagem digital - Compreender os diversos tipos e formatos de imagem digital. Critico/Analitico (A, B, C, D, E, I)
- Conhecer diferentes modelos de cor e resolu¢des de imagem,
conforme o objetivo do produto.

- Utilizar ferramentas de edicao de imagem vetorial e bitmap.

- Saber realizar operacdes de manipulacdo e edicao de imagem
digital.

- Integrar imagem digital num produto multimédia.

Som digital - Identificar diversos formatos de audio. Indagador/ Investigador (B, C, D, F, H, 1)
- Conhecer equipamentos de captacao de som.

- Utilizar ferramentas de edicdo de audio.

- Captar e editar som de forma a produzir dudio para suportes




multimédia.

Video - Conhecer o enquadramento de planos e angulos de captacdo de Respeitador da diferenca/ do outro (A, B, D, E, F, H)
video.
- Saber editar video. Criar um guido com narrativa para video.
- Integrar elementos de texto, imagem e som na producao de video.

Animacao - Conhecer técnicas de animacao. Sistematizador/ organizador (A, B, C, D, F, )

- Utilizar ferramentas de animacao digital.
- Criar animagao 2D ou 3D.

Projeto Multimédia

- Conhecer o conceito de projeto multimédia.

- Compreender as fases de desenvolvimento de um projeto para a
concretizacdo de um produto multimédia.

- Desenvolver métodos de trabalho e organizacdo, através do
planeamento e desenvolvimento de projetos multimédia.

Questionador (A, B, C, D, E, F, I) Comunicador (A, B, D, E, H, 1)
Autoavaliador (transversal as areas)

Participativo/ colaborador (B, C, D, E, F, H, 1)

Responsavel/ auténomo (D, E, F, G)

Cuidador de si e do outro (D, E, F, G)
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